
Etiquette
•     Toute partie distancée d’un trou franc doit donner le passage 

à la partie qui la suit.
•  Dès qu’une balle est difficile à trouver, les joueurs doivent donner 

le passage à la partie qui les suit.
•  Pensez à replacer les divots, ratissez les bunkers (replacez les 

râteaux dans les bunkers après usage) et relevez les pitchs.
•  Respectez les joueurs, ainsi que le personnel du golf.
•  Les chiens doivent être impérativement tenus en laisse. 

Règles locales
• Lorsque sont présents à la fois des lignes et des piquets, les lignes 
prévalent sur les piquets.

Hors limite (règle 27)
• Définis par les clôtures du terrain ou par des piquets blancs, et/ou, 
des lignes blanches.
• L’atelier des jardiniers situé au trou n°5

Obstacles d’eau (règle 26)
• Identifiés et/ou délimités par des piquets et/ou des lignes de couleur :
Jaunes pour les frontaux et rouges pour les latéraux.

Terrain en condition anormale (règle 16.1).
• Délimité par des piquets et/ou des lignes bleues ou blanches.
• Les routes asphaltées et tous les chemins en terre.
• Les marques de distances.
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Différence
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Architecte : H.S. COLT - 1891

Grand 
Duc 1 2 3 4 5 6 Total 

6
1 2 3 Total 
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 Jaunes 261 130 118 296 267 155 1227 261 130 118 1736

Rouges 235 119 107 267 245 125 1098 235 119 107 1559

Oranges 135 90 90 220 220 120 875 135 90 90 1190

PAR 4 3 3 4 4 3 21 4 3 3 31

HCP 2 5 6 3 4 1 7 9 8

  SSS : 30,9      SSS : 31,5       SSS : 27

BRUT HCP NET

Joueur 1 :

Joueur 2 :

Joueur 3 :

Joueur 4 :

Date : Signature :


